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Statutul disciplinei: Disciplină de specialitate  

Titular disciplină: Asist. univ. dr. ing. Ana-Maria-Roxana ISTRATE   

 

Obiectivele disciplinei (curs și aplicații):  
Obiectivul general al disciplinei: 

• Însuşirea noţiunilor fundamentale necesare realizării reprezentărilor grafice asistate de calculator, sub 

interfaţa AutoCAD. 

Obiectivele specific: 

• Însuşirea comenzilor de desenare şi editare asistată de calculator necesare realizării reprezentărilor 

grafice 2D, sub interfaţa AutoCAD; 

• Formarea deprinderii studenţilor de a utiliza mijloacele informatice moderne în procesul de desenare, ca 

instrument de bază în proiectarea peisagistică;  

• Aplicarea informaţiilor primite în rezolvarea unor teme individuale referitoare la reprezentarea asistată 

de calculator a unor desene tehnice. 

 

Conținutul disciplinei  

CURS  
1. AutoCAD. Noţiuni introductive. Comenzi utilitare: 

- Interfața AutoCAD: Introducerea în interfața AutoCAD, explicarea componentelor de bază, cum ar fi RIBBON-ul, 

paleta de comenzi și bara de instrumente. 

- Comenzi utilitare: Familiarizarea cu comenzile esențiale, cum ar fi ZOOM, PAN, UNDO și REDO, pentru a naviga 

în spațiul de lucru și a corecta erorile în timp real. 
2. Ajutoare grafice: 

- Funcții de aliniere și desen precis: Explicarea funcțiilor ORTHO, GRID, SNAP, POLAR TRACKING și a modului 

în care acestea facilitează desenarea precisă și controlată. 

- OBJECT SNAP și ajutoare la poziționare: Introducerea în funcțiile OBJECT SNAP (OSNAP), care permit 

capturarea exactă a punctelor de referință ale obiectelor desenate, cum ar fi mijlocul, punctele finale și centrele 

cercurilor. 
3. Comenzi de desenare a obiectelor 2D: 

- Desenarea obiectelor de bază: Utilizarea comenzilor precum LINE, POLYLINE, CIRCLE, RECTANGLE, ARC și 

SPLINE pentru a crea forme geometrice de bază. 

- Crearea poliliniei și a arcelor: Explicarea diferențelor între linie și polilinie, precum și modalitatea de a desena arce 

și linii curbate, elemente esențiale pentru diverse aplicații tehnice și de design. 
4. Comenzi de editare a obiectelor 2D: 

- Transformarea obiectelor: Comenzi precum MOVE, COPY, ROTATE și SCALE vor fi folosite pentru a 

repoziționa, clona, roti și redimensiona obiectele.  

- Modificarea și ajustarea formelor: Comenzile TRIM, EXTEND, FILLET și MIRROR vor fi utilizate pentru a 

modifica limitele obiectelor, a conecta curbe și a crea reflexii simetrice, permițând rafinarea și corectarea planurilor. 
5. Comenzi de cotare a desenelor: 

- Cotarea liniară și aliniată: Studenții vor învăța să adauge cote liniare și aliniate folosind comenzi precum 

DIMENSION LINEAR și ALIGNED pentru a exprima dimensiunile elementelor în mod clar și exact. 

- Cotarea unghiurilor și razelor: Comenzile de cotare radială și angulară vor fi utilizate pentru a cota razele cercurilor 

și unghiurile, elemente esențiale în multe desene tehnice. 
6. Comenzi de hașurare a obiectelor și comenzi de informare: 

- Hașurarea obiectelor: Aplicarea hașurilor (HATCH) pentru a umple zonele închise cu modele texturate care indică 

materiale sau suprafețe diferite.  

- Comenzi de informare: Utilizarea comenzilor LIST, DISTANCE și AREA pentru a obține informații detaliate 

despre proprietățile obiectelor desenate, cum ar fi lungimea, suprafața și poziționarea acestora. 
7. Setări layout, salvare la scară: 

- Configurarea LAYOUT-ului pentru print: Studenții vor învăța să seteze un layout de printare, să creeze viewport-

uri și să ajusteze vizualizarea desenului pentru a corespunde cu dimensiunile paginii de print.  

- Exportul și salvarea fișierului în PDF: Explicarea procesului de salvare la scară a desenelor și exportul acestora în 

format PDF, astfel încât să fie pregătite pentru prezentare sau tipărire profesională. 



 

Lucrări practice și proiect 
1. Organizarea sesiunii de lucru in AutoCAD (ecran grafic AutoCAD, introducerea comenzilor, comenzi utilitare, 

sisteme de coordonate). Comenzi de control al ecranului. Ajutoare grafice. Aplicatii practice 
2. Tehnici de desenare pentru linii, polilinii, cercuri, arce de cerc, elipse, poligoane, entităţi de tip text etc. 

Aplicaţii practice 
3. Tehnici de editare a entităţilor folosind comenzi de ştergere, copiere, desenare a simetricelor, mutare, scalare, 

rotire, extindere, teşire, racordare, divizare a obiectelor reprezentate. Aplicatii practice 
4. Proprietățile obiectelor (culoare, tip de linie, grosime de linie și strat) 
5. Comenzi de haşurare a obiectelor (modele de hașură, proprietățile modelelor, stabilirea conturului zonei de 

hașurare, vizualizarea hașurii). Cotarea desenelor (elementele cotării, tipuri de cotare, stiluri de cotare, editarea 

cotelor). Aplicaţii practice; 
6. Temă individuală (Reprezentarea asistată de calculator a unei planşe ce reprezintă amenajarea unei grădini). 
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Evaluare finală 

Forme de evaluare Modalităţi de evaluare 
Procent din nota 

finală 

Examen 
Monitorizarea prezenței și a activității 20 % 

Evaluare finală 80 % 

Proiect 

Monitorizarea prezenței și a activității 20 % 

Prezentarea și/sau susținerea proiectului 

Evaluarea critică a unui proiect 
80 % 
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